Fedtmule
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Inledning

Fedtmule ar en dansk variant av rams och spelas av tre eller fler personer. I varje giv
skall spelarna forsoka ta minst ett av fem spelade stick. Spelarna raknar ner podngen
fran ett startviarde for varje taget stick och gar ut efter hand som de kommit ner till noll.
Den som sist blir kvar har forlorat partiet.

Kortleken

Man anvéander en standardkortlek med 52 kort. Rangordningen ar den vanliga, det vill
séaga ess hogst och tvaa lagst.

Forberedelser

Podngen bokfors 1 ett protokoll eller markeras med stickor. Varje spelare startar pa 18
poéng. Spelarna far dra av 1 poéng for varje taget stick. Malet &r komma ner till 0 podng
s& snabbt som mojligt och framfor allt undvika att bli sist kvar. En spelare som nar exakt
30 podng pa grund av upprepade straffpoang gar ocksa ut.

Fedtmule kan spelas om pengar eller som ett utfallsnegativt spel utan betalning dar
forloraren far ett 6knamn. Om man spelar om pengar, maste man komma 6verens om
insatsen.

Giv

Given gér liksom spelet 1 6vrigt medsols. Givaren delar sammanlagt ut fem kort till varje
spelare och fem kort till talongen. Talongen kallas for katten pa danska. Korten ges tre
var med boérjan hos forhand (spelaren till vanster om givaren), tre till katten, tva var och

tva till katten. Givaren slar sedan upp nésta kort, som anger trumf. Néar alla spelarna
har sett uppslagskortet, tar givaren upp det pa handen och ligger bort ett valfritt kort.

Budrundan

Nar givaren dr fardig, bérjar budrundan. Férhand och givaren maste gd med, men 6vriga
spelare har ratt att dra sig ur.

Forhand borjar tala. Hen har ritt att byta ut sin hand mot katten. Turen att tala gar
sedan vidare medsols. Ovriga spelare pa tur utom givaren har rétt att passa och avsta
fran spel i den aktuella given. Sa lange ingen annan har tagit katten, far spelaren pa tur
ocksa byta ut sin hand mot katten, men hen ar da skyldig att ga med. Nar nagon spelare
val har tagit upp katten, aterstar bara valet att passa eller gad med (utom for givaren,
som d& inte langre har nagot val).



Spelet av korten

Nar givaren har talat, spelar forhand ut till det forsta sticket. Spelarna maste om majligt
folja farg. En spelare som inte har kort 1 den utspelade fargen far spela valfritt kort. Om
minst ett trumfkort har spelats till ett stick, vinner den som spelade hogst trumf. I annat
fall vinner den som spelade det hogsta kortet 1 den utspelade firgen. Vinnaren av ett
stick spelar ut till nasta stick.

Poangen

Nair spelet av korten har avslutats, far alla spelare som gick med dra av 1 poang for varje
taget stick. En spelare som gick med men inte tog nagot stick har gatt bet och aker upp
3 poang 1 protokollet.

Parti

Spelarna gar ut i takt med att de kommer ner till 0 podng. En spelare som tar ett stick
sa att hen sammanlagt har 0 podng maste sdga "fardig”. Om hen glommer det, rdknas
det som bet. En spelare som ar fardig deltar 1 de kvarvarande sticken i den giv dar hen
gar ut, men deltar inte i1 f6ljande givar. Den spelare som sist 4r kvar har forlorat partiet
och blivit fedtmule.

Det finns en utvéag for spelare som har kommit pa efterkdlken. Om en spelare nar exakt
30 poéng 1 protokollet efter en giv, gar hen ut. Om spelaren ddremot passerar 30 poing,
har spelaren omedelbart forlorat partiet och blivit fedtmule.

Om man spelar om pengar, skall férloraren betala alla 6vriga spelare. Carstensen och
Nielsen sédger att storleken pa betalningen beror av ordningen i vilken spelarna gick ut,
utan att precisera hur skalan typiskt ser ut. Forslagsvis far den spelare som forst gar ut
dubbel insats och Gvriga spelare enkel insats.

Ordet "fedtmule” betyder ordagrant "fet mule” och skall har uppfattas som ett 6knamn
pa forloraren, i stil med ”skitgubbe”, "klantskalle” eller "stortok” i svenska spel. Som ett
kuriosum kan ndmnas att seriefiguren Janne Langben heter Fedtmule pa danska.
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